I Vzdelavacia oblast Umenie a kultura I

Nazov predmetu Vytvarna vychova
Rocnik prvy, druhy, treti, Stvrty
Skola ZS Dunajska Luznd
Nazov SkVP
Kéd a nazov SVP Inovovany ISCED 1
Stupeni vzdelania zakladné
Di7ka $tudia 4 roky
I Forma Studia denna I
PREDMET : VYTVARNA VYCHOVA
Casova dotacia /hod. Zlozenie/hod.
tyzdenne roéne Svp Skvp
1.rocnik: 2 66 2 0
2.rocnik: 2 66 2 0
3.rocnik: 1 33 1 0
4.rocnik: *1 33 1 0

*Bude platit v Skolskom roku 2018/2019.

uvoD

Vzdeldvaci Standard vytvarnej vychovy nepredstavuje iba stihrn katalégov, ktoré stanovuju
vykony a obsah vyucovacieho predmetu, ale je to predovsetkym program rbéznych cinnosti a
otvorenych prilezitosti na rozvijanie individudlnych uc¢ebnych moznosti Ziakov.

Vzdeldvaci Standard pozostava z charakteristiky predmetu a zdkladnych uéebnych cielov, ktoré
sa konkretizuju vo vykonovom Standarde.

Je to uceleny systém vykonov, ktoré su vyjadrené kognitivne odstupfiovanymi
konkretizovanymi ciefmi — u¢ebnymi poziadavkami. Tieto zakladné poZiadavky mo6zu ucitelia eSte viac
$pecifikovat, konkretizovat a rozvijat v podobe dalsich blizkych uéebnych cielov, uéebnych uloh —
vytvarnych zadani.

K vymedzenym vykonom sa priraduje obsahovy standard, v ktorom sa zd6raznuju pojmy ako
kfuéovy prvok vnutornej Struktiry uéebného obsahu. Ucivo je v fiom Struktirované podla
jednotlivych tematickych celkov. Je to zaklad vymedzeného ucebného obsahu. To vSak nevylucuje
moznost ucitelov tvorivo modifikovat stanoveny ucebny obsah v ramci Skolského vzdelavacieho
programu podla jednotlivych ro¢nikov.

Vzdeldvaci Standard vytvarnej vychovy ako program aktivity Ziakov je koncipovany tak, aby
vytvaral moznosti na tie kognitivne Cinnosti Ziakov, ktoré operuju s pojmami, akymi su, hladanie,
patranie, skimanie, objavovanie lebo v nich spociva zakladny predpoklad poznavania a porozumenia
vo vytvarnej vychove. V tomto zmysle nemaju byt Ziaci len pasivhymi aktérmi vyuéby a konzumentmi
hotovych poznatkov, ktoré si maju zapamatat a nasledne zreprodukovat.



UCEBNE OSNOVY

Ucebné osnovy st totozné so vzdeldvacim standardom SVP pre vytvarni vychovu.
http://www.statpedu.sk/archiv/SVP/inovovany-statny-vzdelavaci-program/1-stupen-

zs/vytvarnavychova pv 2014.pdf

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Vytvarna vychova v primarnom vzdeldvani vychadza zo spontanneho detského prejavu. Ziaci
prostrednictvom vytvarnych ¢innosti, hravou formou spoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizudlnych
umeni (kresby, malby, plastiky). Formou vytvarnych ¢innosti (kreslenia, malovania, priestorového a
objektového vytvarania) sa stretavaju so svetom navrhovania dizajnu, architektury, fotografie, videa a
filmu.

Aktivnu pracu s materidlom a nastrojmi nie je mozné nahradit formou pracovnych zositov — vsetky
ostatné didaktické formy, ako pouzivanie ucebnice, edukacénych materidlov, premietanie filmov a
pod. su len doplnkovymi aktivitami (v rdmci motivacie alebo ndslednych ukazok).

Vytvarna vychova zahriiuje aj pracu s vizualnymi prostriedkami prostrednictvom pocitaca. Od

siakov ocakdvame najma uplatnenie jeho predstavivosti a fantazie; nie napltianie dopredu
ocakavanych vysledkov. Vytvarna vychova je zalozend na tvorivosti Ziaka — na rozvijani jeho vlastnych
napadov a koncepcii. Zru¢nosti (ovladanie nastrojov a technik) si podriadené tvorivosti — prednost
ma vymyslanie, od ndmetu aZ po realizaciu formy. O¢akdvané su vlastné rieSenia Ziakov, nie presné
plnenie uloh.
Vytvarna vychova obsahuje aj prvky, ktoré ju prepdjaju s inymi vyucovacimi predmetmi, napr. s
pracovnym vyucovanim (zruénosti v ovladani nastrojov a v spracovani materialov), s hudobnou
vychovou (tvorivé reagovanie na zvukové podnety), prirodovedou a vlastivedou (reakcie na
prostredie, prirodné javy, histériu a pod.), s IKT, s matematikou (porovnavanie, mierka, pocet a pod.)
s geometriou (tvar). Niektoré témy je moiné, podla uvdZenia ucitela prepajat s témami tychto
predmetov.

Ziaci su veku pristupnou formou uvadzani do znalosti si¢asného umeleckého vyjadrovania
sveta, do sucasnej vizudlnej kultury i kulturnej tradicie. Ziskavaju dolezité kompetencie porozumenia
svetu, ktory je ich kazdodennou skusenostou.

CIELE PREDMETU

Ziaci v nadvaznosti na detsky vytvarny prejav rozvijaju svoju vizualnu kultdru na Grovni poznania i
vyjadrovania.

Ziaci

e rozvijaju svoju predstavivost a fantaziu,

e rozvijaju si pozorovacie schopnosti,

e spoznavaju zakladné prostriedky vytvarného vyjadrovania,

e rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formalnu a technicku realizaciu,

e 0svojuju si zakladné zrucnosti pri praci s nastrojmi a materialmi,


http://www.statpedu.sk/archiv/SVP/inovovany-statny-vzdelavaci-program/1-stupen-zs/vytvarnavychova_pv_2014.pdf
http://www.statpedu.sk/archiv/SVP/inovovany-statny-vzdelavaci-program/1-stupen-zs/vytvarnavychova_pv_2014.pdf

e poznavaju umelecké diela a svoj zazitok z nich vytvarne vyjadruju,

e 0svojuju si zakladné kulturne postoje.

1.ROCNIK
VZDELAVACIi STANDARD

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 1. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e tvorit skvrny,

e rozlisit v Skvrne vyznamovo Citatelny tvar,

e vyhladat v texture ¢iar tvary podla svojich predstav,
e pomenovat objavené tvary,

e pomenovat tdny zakladnych farieb,

o rozlisit svetlé a tmavé farebné tény,

o rozlisit priamku od krivky,

Skvrna (vytvorena odtlacanim farby — dekalk,
rozlievanim — zapustanim do mokrého podkladu,
rozfikavanim) — nahodny tvar, jeho doplfianie na
vyznamovy, zobrazujuci tvar (podla predstavivosti
Ziaka),

nahodné Ciary alebo tvary (dokreslovanie alebo
domalovavanie skvrny, odtlacku farby, ¢arbanice,
pokréeného papiera — krkvaze a pod.),

obrys (vytvarné zobrazenie obrysov tvarov
predmetov, figur),

zakladné tény farieb, druhotné (vymiesané)tény,
teplé a studené farby

Rozvoj fantazie a syntetické podnety

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 1. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e vytvarne zobrazit svoje predstavy a fantaziu na
zadanu tému,

e nakreslit predmety na zéklade hmatového vnemu,

e pomenovat charakter r6znych povrchov podla
hmatového vnemu,

fantazijné kreslenie,

fantazijné malovanie,

fantazijné modelovanie, tvar a hmat (napr.
ohmatavanie tvarov predmetov skrytych pod
dekou, alebo kreslenie so zaviazanymi o¢ami ...)
povrch predmetu,

Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 1. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e pouzit rozne kresliarske (maliarske) nastroje,

e vyjadrit vytvarné stopy (nastroja, materialu, gesta)
prostrednictvom hravej akcie,

e vytvorit objekt zo zvolenych materidlov,

frkanie, liatie, odtlacanie, kvapkanie, roztieranie,
rozfukavanie ... farebnej hmoty,

stopa kresliarskeho (maliarskeho) nastroja (vyuzitie
vlastnosti r6znych nastrojov),




stopa gesta (r6zne druhy stdp, Ciar, tahov),
odpadovy material,

objekt,

ukazky: akéna malba

Vytvarné Cinnosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 1. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e namalovat svoju predstavu inSpirovanu pravekym
umenim,

praveké jaskynné malby (motivy)

material, nastroje, podklad v tvorbe pravekych ludi,
hra na pravekého umelca — tvorba artefaktu
limitovaného motivom a technikou,

Skola v galérii

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 1. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e vytvarne vyjadrit r6zne vyrazy tvare,

vyraz portrétu (malba, socha, fotografia) —

v priestoroch galérie, alternativne vo virtualnej
galérie na internete,

akcéné napodobenie vyrazu portrétu (grimasa,
performancia ...),

vytvarnad interpretdcia vyrazu (kresba, malba...)

Podnety architektiry

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 1. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e zobrazit architekturu podla vlastnej fantazie,
e porozpravat o zobrazenej architekture,

rozpravkova architektura (malba, kresba,
modelovanie, objekt — skladanie, lepenie,
strihanie...),

fantastické motivy v architekture,

architektura v rozpravkach (animacie, ilustracie,
filmy)




Podnety fotografie

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 1. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e doplnit fotograficky podklad podla vlastnej fantazie,

o fotografia (napriklad z ¢asopisu),

e zasah do kompozicie fotografie, jej doplnenie,
prekreslenie, premalovanie,

e kolorovanie, dokomponovanie,

Podnety videa a filmu

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 1. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e porozpravat o akcii v uvedenej ukazke filmu,
e vytvarne interpretovat vybranu akciu z filmovej
ukazky,

e kratka ukazka z vybraného filmu, (groteska),
e pohyblivy obraz — akcia vo filme (videu),
e vytvarné spracovanie akcie, pohybu,

Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 1. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

o nakreslit dizajn podla svojej fantazie,
e porozpravat o nakreslenom,

e nezvycajny, fantasticky ndbytok, alebo nabytok
s nezvy¢ajnymi funkciami (napr. hojdanie, skakanie,
kotulanie, preklapanie, skladanie a rozkladanie —
aplikované na typ stolicky, postele, skrine, lampy
a pod.)

e alt. nezvycajny odevny doplnok,

e alt. fantasticky stroj,

Podnety pozndavania sveta

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 1. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e vytvarne reagovat na pismend abecedy,

e ozivené pismen3,
e tvary pismen (tlacenych, pisanych, velkych, malych),
e figurdlna kompozicia z tvarov pismen,




2.ROCNIK

VZDELAVACIi STANDARD

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e pouzit rézne kresliace nastroje,

e kreslit ¢Giarami s r6znym charakterom,

e vyjadrit zdkladny farebny tén predmetu,

e vyjadrit priblizny obrysovy tvar predmetu,

e usporiadat tvary symetricky alebo asymetricky,

e linia (r6zne typy ciar),
e vyrazovy charakter linie (vyuzZity pri tematickom

kresleni),

e kresliace nastroje a pomocky (volnou, rukou,
pravitkom, kruzidlom, ndhodne),

e lokalny farebny ton (malba, alt. kolorovana kresba
jednotlivych predmetov, farba podla videnej
skutocnosti),

e obrysovy tvar predmetu,

e symetria a asymetria jednoduchych tvarov (osova,
stredova symetria),

Rozvoj fantazie a syntetické podnety

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e v kresbe vyjadrit r6zne hudobné rytmy,

e rytmy v hudobnej skladbe (ukazky),

e rytmy v kresbe, malbe,

e rytmyv prirode,

e kresba nametu podla fantazie (alternativna
fantasticka téma, hudobnici, tanecnici, pocuta
hudba, abstraktné zobrazenie rytmov...),

e pozn. moZno nadviazat — spojit s témou vytvarné
vyjadrovacie prostriedky

Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e vytvorit objekt (vytvarnu realizaciu) v krajine,

e vytvorit objekt (asamblaz) zbieranim, ukladanim,
vrstvenim, lepenim z r6znych prirodnych materialov
podla vlastnej fantazie,

e landart

e prirodna / mestska krajina,
e prirodné / umelé materialy
e surrealizmus,

e fantasticky portrét,




asamblaz,
ukazky: umenie land artu

Vytvarné cinnosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e vytvorit vlastni verziu obrazkového pisma,

umenie Egypta (pyramidy, hieroglyfy ...),

rézne typy pisma — histdria vyvoja pisma (obrazkové
hlaskové),

vytvarnad interpretdcia obrazkového pisma, vyznam
a obraz,

Skola v galérii

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e napodobnit sochy postojom, vyrazom alebo
performanciou (akciou)

Ziva socha (ukazky),

sochy v galérii (alt. virtualnej galérii),

sochy v kostole,

sochy na verejnom priestranstve

vytvarna interpretdcia sochy vinom médiu (malba,
koldz, performancia) alebo v inej technike (napr.
modelovanie z plasteliny),

Podnety architektiry

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e skonstruovat architektonicky tvar (prvok) zo
stavebnice,

architektonické prvky (obluk, preklad, stena, strop,
brana, schody ...),

architektura ako skladacka (skladanie — stavba

z kociek, lega, skatuliek, karténu ...),

spajanie (alt. zarezmi, spinkami, lepiacou paskou,
lepidlom, viazanim...)

alt. modelovanie architektonického prvky

z modelovacej hmoty,




Podnety fotografie

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e zostavit kolaz z ¢asti réznych fotografii,

rézne Zanre fotografie (z Casopisov) — portrét,
krajina, architektura, mikro / makrofotografia,
reportaz ...

koldz, montdz,

strihanie a spdjanie Casti fotografii do novych
kompoziénych suvislosti,

kompozicia z r6znych Zanrov a r6zneho tvaroslovia,

Podnety videa a filmu

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e vytvarne interpretovat filmovu postavu v novej
dramatickej situacii podla vlastnej fantazie,
e navrhnut kostym pre filmovu postavu,

filmova postava v kreslenom, animovanom alebo
hranom filme,

filmovy kostym, vyzor postavy,

filmova postava v dramatickej akcii

Elektronické média

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

o napisat malé pismena, velké pismena a Cisla
v textovom programe,
e napisat slova s diakritikou v textovom programe,
e zmenit pismo, rez pisma, farbu pisma, piSe kratke
vety v textovom programe,

pouzivanie klavesnice, vyhladavanie pismen, malé

a velké pismena, Cisla, pouzivanie klavesu Shift,
pisanie diakritiky, zmena pisma a rezu pisma, zmena
velkosti pisma, kratke texty,

Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e navrhnut hracku podla vlastnej fantazie,
e vytvorit jednoduchd prikryvku hlavy podla viastnej
fantazie,

hracky r6zneho druhu,

chlapéenské a dievéenské hracky,
klobucnicke remeslo,

pokryvky hlavy — klobuky, Ciapky, Satky, kukly,
kapucne, koruny




Podnety pozndvania sveta

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 2. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e vytvorit objekt (alt. asamblaz alebo obraz) z prirodnin
najdenych v okolitej prirode,
e interpretovat prirodné tvary,

prirodoveda — prirodniny a prirodné materialy (listy,
kora, kamene, semena, plody...)

pozn. moZno nadviazat - spojit' s témou podnety
vytvarného umenia land-artu

3.ROCNIK
VZDELAVACI STANDARD

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e pouzit v malbe zosvetlenie a stmavenie farieb,
e vytvorit figurativhu kresbu z geometrickych tvarov
(alt. objekt zo stereometrickych tvarov),

farba — zosvetlovanie a stmavovanie farieb, farebny
valér

svetlostna skala jednotlivych farieb

tény sivej farby

dany motiv vo svetlych a tmavych farbach

plosné geometrické tvary a stereometrické telesa
spajanie geometrickych tvarov do kompozicie podla
predstavy

skladanie, lepenie, strihanie, spajanie,
komponovanie

Rozvoj fantazie a syntetické podnety

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e farbami a tvarmi vyjadrit svoje vnemy z réznych voni,
e pomenovat namalované,

voOne a pachy

prijemné a neprijemné

prirodné a umelé vone, parfumy

asociacie farby, tvaru —vone, chute
porovnavanie pocitov, ich vytvarna interpretacia,




Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e vytvorit tvar paketazou,
e opisat vybrané dielo z umenia paketéze,

ukazky: umenie paketaze (obalovanie tvaru),
presaze (stlacanie a lisovanie tvarov) a akumulacie
tvarov (hromadenie tvarov)

baliace materidly: balenie, lepenie, viazanie

skryty tvar

Vytvarné cinnosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e vytvarne interpretovat artefakt antického umenia

antické umenie (sochdarstvo, architektura, keramika,
odev, predmety)
pribehy na keramickych vdzach, myty

Skola v galérii

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e vytvarne parafrazovat osobu (udalost) na zaklade
videného vytvarného diela,

predmoderné (historické) a moderné obrazy
zobrazenie svatcov (historickych osobnosti) —
charakteristické atributy

ikonografia najznamejsich patrénov, osobnosti
pribehy osobnosti z obrazov

Podnety architektiry

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e popisat rozne stavby (podla zaZitej skisenosti alebo
ukazok),

e vytvarne interpretovat vybrané architektiry s roznym
vyrazom,

vyraz architektury (napr. podla slohu:
funkcionalistickej, secesnej, barokovej, klasicistickej,
rokokovej, gotickej, postmodernej, ...; podla funkcie:
sakrdlnej, pomnikovej, civilnej, ...; podla materialu:
drevenej, tehlovej, sklobetdonovej)

porovnanie réznych typov vyrazu, ich subjektivneho
pdsobenia

architektura v prirodnom a mestskom prostredi
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Podnety fotografie

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e doplnit chybajuce ¢asti fotografie kresbou (alt.
malbou, reliéfom, kolazou ...),

e malba (kresba) zasahujuca do fotografickych
kompozicii (z asopisov)

e rekonstrukcia neldplného obrazu

e namet fotografie

Podnety videa a filmu

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

e nakreslit prostredie pre vybrané scény z filmu,

e filmovy priestor — priestor, v ktorom sa odohrava
filmovy pribeh

o filmova scénografia, kulisy

e scénografia

Elektronické média

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e vytvorit obrazky z pismen nezavisle na riadku
v grafickom programe,

e nakreslit tematicky obrazok pomocou nastrojov
grafického programu,

e typy pisma, velkosti pisma, farby pisma, porovnanie
rovnakych pismen v réznych fontoch, rotacia
pismen, zrkadlenie pismen, montdz roznych typov
pisem,

e obrazok z pismen — lettrizmus, vlastné pismena

e nastroje grafického programu — ¢iara, Usecka,
vyplneny obdiznik alebo $tvorec, paleta farieb, krok
spat, guma, nastavenie velkosti hrotu, paleta farieb,
nastroj peciatka

pozn. moZno nadviazat — spojit s témou predmetu
informatika

Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e navrhndt vlastny erb (alt. vlajku, logo) podla viastnej
fantazie
e vytvorit jednoduchud babku,

e vybrané znaky a ich vyznam (erb, vlajka, logo ...)
e symboly na erboch, vlajkach, logach
e alternativne: babkarstvo, alt. tienové divadlo
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e babky (prstové, marionety, jawajky...)
e konstrukcia jednoduchej babky

e charakter (vyraz) postavy babky

Podnety poznavania sveta

Vykonovy standard Obsahovy standard
Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:
e vytvarne vyjadrit vytvarny proces zmeny latky v e prirodoveda —zmeny latok (mrznutie ,topenie,
prirode tuhnutie, horenie, teCenie, vyparovanie, rast ...)
4.ROCNIK

VZDELAVACI STANDARD

Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy standard Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e vytvorit obraz s pouZitim bodov, e bod

e poutzit v malbe farebné kontrasty, e vlastnosti bodov (velkost, vztahy dvoch a viacerych
bodov — pritazlivost, pohyb, nehybnost ...)

e textura bodov (vzor, raster, husta a riedka textura)

e pointilizmus —malba bodmi

e ukazky: pointilistické umenie

e zakladné farebné kontrasty (tepla — studend, tmava

— svetld, doplnkové farby)

Rozvoj fantazie a syntetické podnety

Vykonovy standard Obsahovy standard
Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:
e variovat grafické stereotypy, e moznosti zobrazovania zvoleného motivu (napr.
e namalovat farebnu stupnicu ténov, strom, figura, zvieratko, domcek, kvetina ...)

e odklon od schematického zobrazovania, inovacia,
fantazia

e pluralita tvarov motivu

e vyraz, psychicka vlastnost (napr. smutny, vesely,
unudeny, smiesny, lenivy ...) — vyraz spracovaného
motivu

e hudba ako obraz z tonov (hudobnd interpretacia
farebnej stupnice)

o farebné tény, farebné stupnice
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Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e namalovat obraz prostrednictvom bodov alebo skvin,
e vyjadrit v malbe zmenu atmosféry (svetelnosti,
pocasia ...),

e impresionalizmus

e krajinomalba — impresionalizmus (napr. variacie
krajiny v réznych situaciach, atmosférach), farebné
Skvrny v malbe krajiny

e ukazky: porovnanie impresionistickych
a pointilistickych krajinomalieb

pozn.: mozZno nadviazat na vytvarné vajadrovacie

prostriedky — bod (pointilizmus)

Vytvarné cinnosti inSpirované dejinami umenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e vytvarne interpretovat artefakt umenia vybranej
kultary

e ukazky: umenie inych kultdr (napr. Indidnov, Ciny,
Japonska ...)

e typické artefakty vybranej kultury

e odliSnosti a podobnosti s nasou kulturou

Skola v galérii

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e zahrat scénu (pribeh) videnu v obraze,
e vytvorit rekvizity k scéne z obrazu,
e povedat svoju interpretaciu videného obrazu,

e tradicné Zanre obrazov (portrét, zatisie,
krajinomalba, scéna zo Zivota ...)

e Zanrovy obraz (scéna zo Zivota) v muzeu/galérii (alt.
virtualnej galérii)

e zobrazenie postdv, deja, prostredia

e svet v obdobi, ktoré obraz zobrazuje

e modda v obdobi, ktoré obraz zobrazuje

e dramatizacia vytvarného diel, pribeh
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Podnety architektiry

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e navrhnat antropomorfnd (alt. zoo/fytomorfnu)
architekturu podla vlastnej fantazie
e rozlisit prirodné a geometrické tvary,

architektura vychdadza z ludskych, ZivociSnych alebo
rastlinnych tvarov

postava ako budova — budova ako postava
organické a geometrické tvary

Podnety fotografie

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

e spojit ¢asti fotografie do novej kompozicie,

rolaz alebo montaz z dvoch fotografii (reprodukcii)
rytmické striedanie Casti obrazu

tvarové suvislosti ¢asti obrazu a jeho celku

ukazky: rolaz a fotomontaz v umeni, autorské
techniky

Podnety videa a filmu

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e kulisu,
e navrhnudt vymysleného tvora,

filmové triky

kulisy vytvarajuce ildziu

nejestvujuce (rozpravkové, fantastické, sci-fi) tvory
vo filmoch

ukazky: animovany a hrany film — animdacie

v hranom filme

Elektronické média

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e nakreslit linedrnu kresbu pocitaéovym nastrojom,

e namalovat jednoduchy motiv poéitaovym nastrojom,
e pozit nastroj osova sumernost v kompozicii,

e ulozit kresbu alebo malbu ako novu peciatku,

pokrocilé digitalne kresliace nastroje — vyplneny
mnohouholnik, vyplnena krivka, vyplneny pravidelny
mnohouholnik,

ndstroj osova simernost

pokrocilé mieSanie digitalnych farieb, vlastna
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farebna skala, farebné kontrasty, vzory z pismen,
vytvorenie peciatky
pozn.mozno nadviazat — spojit s témou predmetu
informatika

Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e nakreslit vymysleny dizajn predmetu inspirovany
organickymi tvarmi,
e vytvorit jednoduchu kresbu (alt. objekt, Sperk)

e dizajn inSpirovany organickymi tvarmi a telesnymi
funkciami rastlin, Zivocichov a ¢loveka
e vyber oblasti dizajnu (napr. ndbytok, predmety
dennej spotreby, odev a, stroje, obuv, dopravné
prostriedky Skolské pomocky...)
pozn.:moznost nadviazat na podnety architektury
e [udové remeslo: drotarstvo (strihanie, ohybanie,
tvarovanie, omotavanie, spajanie makkého drotu ...)

Podnety pozndavania sveta

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e zhotovit vlastnd mapu s fantazijnou symbolikou,
o k mape vytvorit legendu

e vlastiveda — mapa (napr. fantastickej krajiny, krajiny
z filmu, cesty do skoly, zmenenej realnej krajiny ...)
e prvky a symboly mapy — ich vytvarné vlastnosti

Zoznam aplikovanych prierezovych tém
PT: 1. Osobnostny a socidlny rozvoj:

PT: 2. Dopravna vychova-vychova k bezpecnosti v cestnej premavke

PT: 3. Environmentdlna vychova

PT: 4. Ochrana Zivota a zdravia

PT: 5. Tvorba projektu a prezentacné schopnosti
PT: 6. Medialna vychova

PT: 7. Multikulturna vychova

STRATEGIE VYUCOVANIA:

Vo vyucovani vytvarnej vychovy na 1. stupni odporucame v edukacnom procese pouZitie konkrétne
tychto metdd: reproduktivne metddy, aby si Ziaci vytvorili zru¢nosti a ndvyky, metddy rozvijania tvorivosti,
metddy produktivne, heuristické metddy, vyskumné metddy, analytické metddy, syntetické metdody, metddy
slovné (metddy hovoreného slova, monoldg, dialdg), metddy nazorné (pouZivanie ilustracii, nacrtov,
demonstrdcia, modelovanie), praktické metddy (malovanie, kreslenie, tupovanie, modelovanie, strihanie,

trhanie, lepenie a iné...)
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V sirSom zmysle slova ako didaktické formy vyuéovania vytvarnej vychovy mdzeme pouzit vyucovaciu
hodinu v triede, vychadzku, exkurziu, vyucovaciu hodinu v pocitaCovej ucebni. V uzSom slova zmysle
najcastejSie pouzivame skupinové formy prace, ktoré zvysuju kolektivnost, humanizaciu a rozvijaju aktivitu
ziakov, ucia pracovat v kolektive. Ale aj samostatnu pracu, pri ktorej sa Ziaci spoliehaju len na svoje zru¢nosti
a schopnosti, tvorivost. V niektorych pripadoch (vytvaranie projektov, zhotovovanie jedného produktu) je na
mieste vyuzitie frontdlnej formy prace, pri ktorej sa pracuje s celou triedou.

KRITERIA HODNOTENIA:

Na hodnotenie predmetu vychadzame s Metodického pokynu ¢. 22/2011na hodnotenie Ziakov zakladnej Skoly,
ktoré schvalilo MS SR pod ¢&.: 2011-3121/12824:4-921 s platnostou od 1.5.2011. VytvarnG vychovu
klasifikujeme. Hodnotit Ziaka a nasledne klasifikovat musime komplexne, na principe individudlneho pristupu k
osobnosti a hladat u Ziaka iba dobré veci. Rozvijame u Ziakov spravne sebahodnotenie i hodnotenie navzajom.

Pri hodnoteni a klasifikacii Ziaka posudzujeme ziskané kompetencie v sulade so Skolskym vzdeldvacim

programom.
UCEBNE ZDROJE:
Materidlne
Ucebnica ucebné Dalsie zdroje
prostriedky

L. Carny, K. Ferlikova, R.
Pondelikova, D. Carng, J. Blaha:
Vytvarna vychova pre 1. roénik Z$

Vytvarna vychova pre 2. roénik 28§

Vytvarna vychova pre 3. roénik 28§

L. Carny, D. Carn4, K. Ferlikova, N.
Lacko, R. Pondelikova, L. Zabadal:

L. Carny, D. Carna, K. Ferlikova, N.
Lacko, R. Pondelikova, L. Zabadal:

odborné publikacie k danym témam
encyklopédie

Edukacéné DVD vyucovania vytvarnej
vychovy

materidlno-technické a didaktické
prostriedky

pomocky k jednotlivym vyucovacim
jednotkam

webové stranky (www.zborovna.sk)

Zodpovedna: Mgr. Adriana KiSacova
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