I Vzdeldvacia oblast Matematika a praca s informaciami I

Nazov predmetu Informatika
Rocnik treti, Stvrty
Skola ZS Dunajska Luznd
Nazov SkVP
Kéd a nazov SVP Inovovany ISCED 1
Stupeni vzdelania zakladné
Di7ka $tudia 4 roky
I Forma Studia denna I
PREDMET : INFORMATIKA
Casova dotacia /hod. Zlozenie/hod.
tyzdenne rocne Svp Skvp
1.rocnik: 0 0 0
2.rocnik: 0 0 0 0
3.rocnik: 1 33 1 0
4.rocnik: *1 33 1 0

*Bude platit v Skolskom roku 2018/2019
UvoD

Vzdeldvaci Standard stanovuje nielen vykon a obsah, ale umoZiuje aj rozvijanie individudlnych
ucebnych moznosti Ziakov. Pozostdva z charakteristiky a cielov predmetu, ktoré sa konkretizuju vo

vykonovom Standarde.

Vykonovy Standard predstavuje uceleny systém vSeobecne formulovanych kognitivne
odstupriovanych vykonov. Tieto vykony méze ucitel blizsie Specifikovat, konkretizovat a rozvijat v
podobe dalSich ucebnych cielov, u¢ebnych uloh, otazok, ¢i testovych poloziek s prihliadnutim na
aktualne kognitivne schopnosti Ziakov.

K vymedzenym vykonom sa priraduje obsahovy Standard, v ktorom je udivo Struktirované
podla jednotlivych tematickych celkov. Stanoveny uéebny obsah mdze ucitel tvorivo modifikovat v
ramci Skolského vzdeldvacieho programu podla jednotlivych ro¢nikov.

Vzdeldvaci standard je koncipovany tak, aby ucditel nepredkladal ziakom len hotové poznatky,
ale vytvdral im primerané podmienky na aktivne osvojovanie vedomosti. Vytvdra priestor, ktory
umoziuje Ziakom manipulovat s konkrétnymi predmetmi, pozorovat javy, merat, vykonavat
experimenty, vzajomne diskutovat, riedit otvorené Ulohy, praktické a teoretické problémy. Ziacke
objavovanie, badanie, skimanie su zakladnymi pristupmi, ktoré umozniuju nielen osvojit si nové

vedomosti, ale aj zaklady spdsobilosti vedeckej prace a vytvaraju pozitivne postoje k vedeckému
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spdsobu poznavania sveta.

Vzhladom na charakter a ciele predmetu sa organizacia vyucovania prispdsobi poctu ziakov v
triede. Tym sa garantuju vonkajsie podmienky na adekvatnu realizaciu vyucby a splnenie vykonového

a obsahového standardu.

UCEBNE OSNOVY

Ucebné osnovy su totozné so vzdeldvacim standardom SVP pre informatiku.
http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-

program/informatika pv 2014.pdf

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zloZka je zamerana na ziskanie
konkrétnych skusenosti a zrucnosti pri praci s pocitacom i aplikdciami — na pracu s digitdlnymi
technolégiami. Druhd zlozka je zamerana na budovanie zakladov informatiky. Hlavne na rieSenie
problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zdklad vyucovania informatiky v rdmci primarneho
vzdeldvania a z vacSej Casti sa prelina i celym niz§im strednym vzdeldvanim. Skusenosti ziskané
praktickou ¢innostou v tejto oblasti si potom dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky,
ktord ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vsak druha
zloZzka objavuje uz i v primarnom vzdeldvani, aj ked iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika
zaroven pripravuje Ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zru¢nosti a poznatky i v

inych predmetoch.

CIELE PREDMETU
Ziaci
e uvazuju o informdacidach a rdéznych reprezentdciach, pouZivaji vhodné ndstroje na ich
spracovanie,

e uvazuju o algoritmoch, hladaju a nachdadzaju algoritmické rieSenia problémov , vytvaraju
navody, programy podla danych pravidiel,

* logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,
e poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,

e komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technoldgii, ziskavaju informdacie na
webe,

e poznaju, ako informatika ovplyvnila spoloc¢nost,
e rozumeju rizikdm na internete, dokdzu sa im branit a riesit problémy, ktoré sa vyskytnu,

e resSpektuju intelektualneho vlastnictvo.


http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika_pv_2014.pdf
http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika_pv_2014.pdf

3.ROCNIK

VZDELAVACi STANDARD

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Gpravu
obrazkov

samostatne pracovat s jednotlivymi nastrojmi v grafickom
editore,

samostatne, ale aj podla navodu nakreslit obrazok,
vytvorit navod a vyuzZit jednotlivé nastroje,

obrazok vie uloZit a otvorit,

upravuje a dotvara fotografie v graf. editore,

Pojmy: oblast

Procesy: kreslenie Ciary, usecky, obdfZnika $tvorca,
ovalu, kruhu, pouzivanie vyplne, farby, palety farieb,
nastavovanie hrubky ciary, omalovanie,
peciatkovanie, dokreslovanie, kreslenie zakladnych
geometrickych Utvarov, oznacovanie, presivanie

a kopirovanie oblasti

Zaklady prace s grafickym editorom

Reprezentacie a nastroje — praca s textom

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Gpravu
textu,

pracuje s textom
vie napisat alebo prepisat text, uloZit a otvorit, upravovat,
kopirovat, mazat, presuvat, upravovat text,

vie vytvorit pozvanku, oznam, plagat.

Pojmy: malé a velké pismeno, znak, slovo, veta,
symboly, Cislica,

Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen, veta
ako skupina slov, odsek ako skupina viet, medzery
a oddelovace, obrazok a text,

formatovanie textu, pismo + typ, velkost, hribka

a farba pisma (t.j. zvyraznenia), zarovnanie odseku,
text ako postupnost znakov

Procesy: pisanie na klavesnici, opravovanie,
mazanie, vymena slov, vkladanie obrazkov (cez
schranku), vloZenie a odstranenie medzery(z
chybného textu)




Reprezentacie a nastroje — praca s pribehmi

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Gpravu
pribehov

zostavit pribeh pomocou obrazkov,

vymysliet pribeh pomocou obrazkov,

vyuZzit rozne pozadia, predmety a postavy pri tvorbe
pribehu

Pojmy : snimka

Vlastnosti a vztahy: snimky a ich poradie

Procesy: vytvaranie pribehov, vlozenie novej snimky,
vloZenie textu, vloZenie obrdzka, spustenie

a zastavenie

Tvorba pribehu
Praca s pribehom
vyuzivanie réznych objektov pri tvorbe pribehu

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

pouZzit konkrétne néstroje na prebratie zvukov,
pouzit konkrétne néstroje na prehratie videa,
narabat s multimedialnou informaciou,
prehrava zvuk,

spusti a zastavi zvuk, pracuje s multimedialnym softvérom.

ovladat pracu s digitdlnym fotoaparatom na zakladnej
uzivatel'skej urovni,

preniest digitalnu fotografiu z fotoaparatu do
pocitaca,

upravit format fotografie

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehravac zvukov, video,

prehravac videa

Vlastnosti a vztahy: hlasitost zvuku

Procesy: prehrdvanie, spustenie a zastavenie zvuku,
nastavenie hlasitosti, spustenie a zastavenie zvuku,
nastavenie hlasitosti, spustenie prehravanie

a zastavenie videa,

Zaklady prace s multimédiami

ovladanie digitalneho fotoaparatu,
prenos fotografie z fotoaparatu do pocitaca

praca s digitalnou fotografiou




Reprezentacie a nastroje — informacie

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e zakddovat informaciu podla pokynov do konkrétnej

reprezentdcie,

dekddovat informaciu z jednoduchych reprezentacii,
zvolit si nastroj z danej skupiny nastrojov pre danu
konkrétnu situdciu, problém

napisat text a skombinovat ho s obrazkami alebo
peciatkami
vytvorit jednoduchy projekt v kresliacom programe

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi
informacie, text a grafika

kombinovanie textu, peciatok a kresieb v kresliacom
programe
tvorba jednoduchych projektov (vizitka, pozvanka)

Reprezentacie a nastroje — Struktury

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

orientovat sa v jednoduchej strukture — vyhladat

a ziskavat informacie z jednoduchej struktury podla
zadanych kritérii,

organizovat informdcie do Struktur — podla zadania
vytvarat jednoduché struktury udajov, podla
konkrétnych jednoduchych pravidiel manipulovat so
Struktdrami udajov,

interpretovat (daje zo Struktur — prerozpravat
informdcie z jednoduchej struktury vlastnymi slovami,

Pojmy: postupnost, tabulka (v zmysle frekvencna

a kédovacia tabulka, slovnik, mriezka), riadok, stfpec
Vlastnosti a vztahy: poradie objektov, pozicia

v postupnosti, pozicia objektov v tabulke, vyznam
postupnosti a tabulky,

Vyhladavanie informdcii z preddefinovanych (uz
vytvorenych) tabuliek a grafov

Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

pozit nastroje na prezeranie webovych stranok,
ziskat informacie z webovych stranok

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliadac
Vlastnosti a vztahy: adresa stranky identifikuje
konkrétnu stranku a suvisi s jej obsahom

a zobrazenim, odkazy ako prepojenia na webové
stranky a subory, prehliadac¢ ako ndstroj na
zobrazovanie webovych stranok,




® vie napisat v sprdvnom tvare internetovl adresu webovej
stranky

® vie pracovat s jednoduchymi hrami ovladate/nymi mysou
a klavesnicou

® e yie si samostatne spustit hru z internetu

Procesy: orientacia na webovej stranke, medzi
webovymi strankami, pouzivanie odkazov na iné
webové stranky, ndvrat na predchadzajicu
navstivenu stranku

Sp6sob a mechanizmy vyhladavania informacii na
internete

Detské webové stranky (omalovanky, online hry,
rozpravky)

Skolské webové stranky

Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e vyhladat a ziskat informaciu na zadanych strankach
internetu,

e diskutovat o vysledkoch vyhladavania,

e posudit spravnost vysledku,

e Ziak vie porozumiet odkazom,

e pohybovat sa po strankach,

e vyhladavat obrazky na Internete a upravuje ich vo
vhodnom prostredi,

® nijst a preditat informaciu a stiahnut hru z webu.

Pojmy: vyhladavac
Procesy: vyhladavanie obrazkov na zakladnych
strankach, vyhladdvanie v mapdach na internete

Internet

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e zostavit a posielat spravu danému prijemcovi
prostrednictvom konkrétneho e-mailového nastroja,

e ndjst a zobrazit prijatu spravu od konkrétneho
odosielatela a prostrednictvom konkrétneho
e-mailového nastroja

e zhodnotit spravnost e-mailovej adresy

Pojmy: sprava, e-mail, e-mailova adresa, ks,

Vlastnosti a vztahy: e —mail ako sprdva pre adresata,

adresat, e-mail a program na pracu s e-mailom,

Procesy: zadanie adresy, predmetu spravy, napisanie

e-mailu, odoslanie e-mailu, prijatie e-mailu,
vymazanie e-mailu, dodrzZiavanie etikety




Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e navrhnut rieSenie, vyjadrit plan riesenia,

e rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia
(vyroku),

e vybrat prvky alebo moznosti podla pravdivosti
tvrdenia,

e uvazZovat o roznych rieseniach,

e riesit Ulohy podla zadanych pravidiel.

e poznd pojem navod,

e pomenovat rézne navody z praktického Zivota

e zostavit poradie krokov pri stavbe z kociek,

e najst a opravit chybu v ndvode,

e Kklasifikovat, triedit alebo zoskupovat objekty podla
urcitych vlastnosti,

e riesit problémy podla zadanych kritérii,

e pri rieSeni vyuZivat programy a ich nastroje

Vlastnosti a vztahy: pravda — nepravda, plati —
neplati, ano/alebo/nie,

Procesy: sekvencia prikazov, rozhodovanie

o pravdivosti tvrdenia

Pocita¢ ako pomocnik

Algoritmické rieSenie problémov — interaktivne zostavovanie rieSenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e  ziskava zaklady algoritmického myslenia — prikazy v
priamom rezime

e riesit jednoduché algoritmy v detskom programovacom
prostredi,

e vie skladat scény pomocou malych obrézkov (ikon) —
prilepenie, odstrafiovanie, kopirovanie obrazkov,

° vie pracovat s navodmi, popisovat navod pomocou
obmedzenej mnoziny slov,

e  vie zostavovat pravidld spravania sa objektov,

Skladanie podla navodu v detskom programovacom
jazyku

Skladanie scény pomocou malych obrazkov (ikon) —
prilepenie, odstranovanie, kopirovanie obrazkov




Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e skladat obrazky z mensich obrazcov,

e okamizite vykonat prikazov,

e vykonat pripravenu postupnost prikazov,

e pochopit pravidld a obmedzenia,

e hladat riesenia.

e vytvorit jednoduchd animaciu v graf. editore,
dokaze spustit prehravanie, vie nastavit rychlost
prehravania animdcie.

tvorba obrazcov v detskom programovacom jazyku,

vytvaranie jednoduchej animacie v grafickom
editore

Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e realizovat ndvod, postup, algoritmus riesenia Glohy
e popisovat ndvod pomocou obmedzenej mnoZiny slov
e prezentovat navrh a postup rieSenia

Procesy: krokovanie

Algoritmické rieSenie problémov — hl'adanie, opravovanie chyb

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

vyhladat chybu vo vysledku algoritmu,

e najst a opravit chybu v navode, v zapise rieSenia,
e diskutovat o svojich rieseniach,

e postupovat podla navodu,

e vytvorit jednoduchy navod.

e zoradit kroky ndvodu podla spravneho poradia.

Vlastnosti a vztahy: chyba ako zly vysledok, chyba
v navode

Procesy: rozpoznanie chyby

interaktivne CD

RieSime problémy s pocitatom




Softvér a hardvér — praca so subormi a prieCinkami

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

o ulozit produkt do stiboru podla pokynov,
e otvorit rozpracovany produkt zo stiboru podla
pokynov

e vie vytvorit novy priecinok so svojim menom

e vie ulozit stibor (obrazok) do priedinka

Pojmy: subor, priecinok

Vlastnosti a vztahy: v stibore je uloZeny nejaky
obsah, rézne typy stborov pre rozne typy informacii
(subor s obrazkom, subor s textom)

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov

Zakladné zrucnosti pri praci so subormi a priecinkami

Vytvaranie priecinkov, ukladanie siborov do priecinkov

Hardvér — praca v operachom systéme

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e spustit program/aplikaciu, ukoncit beZiacu aplikaciu
a otvorit v nej dokument,
e prihlasit sa a odhlasit sa z programu/aplikacii

Pojmy: aplikacia, okno, ikona, pracovna plocha,
Vlastnosti a vztahy: ikona ako reprezentdcia
programu alebo dokumentu

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e pracovat so zakladnym hardvérom na pouZivatelskej
urovni: ovladat programy mysou, pisat na klavesnici

e vie vymenovat zdkladné ¢asti pocitaca

® vie samostatne zapnut a bezpecne vypnut pocitaé

® vie pracovat s mysou, kldvesnicou,

e chape rozdiel medzi tahanim a klikanim mySou, pozna

Vlastnosti a vztahy: rozna funkénost klavesov
(pismen3, Cisla, Sipky enter, medzera, shift, delelte,
diakritika....)

Procesy: pohyb, klikanie a tahanie mySou, ovladanie
kurzora na obrazovke,

MoZznosti vstupnych a vystupnych zariadeni: monitor,
tlaciaren, mys, kldvesnica, reproduktory, sliuchadla




rozdiel medzi dvojklikom a jednym kliknutim
® s pomocou ucitela vie pouzivat tladiaren

® vie pracovat so slichadlami (zapojenie, hlasitost)

Softvér a hardvér — praca v pocitacove;j sieti a na internete

Vykonovy Standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

e rozlisit e-mailovi a webovu adresu

Vlastnosti a vztahy: internet ako celosvetova
pocitacova siet

Informacna spoloénost — bezpeénost a rizika

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e diskutovat o rizikdch na internete,
e aplikovat pravidla pre zabezpecenie e-mailu proti
neopravnenému pouZitiu,

e vie rozpoznat vhodné detské webové stranky — vzdelavacie,
zabavné, nducné

® je oboznameny s neblahym vplyvom nevhodnych stranok

Procesy: bezpecné sprdvanie na internete

Bezpecnostné rizika pri praci s internetom
Zasady spravania sa na portaloch

Zaklady etikety na internete

Informaéna spoloénost — digitalne technolégie v spoloénosti

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e vyutzitie digitalnych technoldgii pri ueni sa inych
predmetov, diskutovat aj o tom, ako pomahaju
ucitelovi, Ziakovi, rodicom

digitalne technolégie ako nastroje na komunikaciu,
digitalne technolégie doma, v skole,
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Informaéna spoloénost — legalnost pouzivania

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 3. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

® pouzivat zasady spravania sa na internete (bezpectnost Zodpovedné pouZivanie interaktivnych médii
pocitaca, spravne pouzivanie hesiel)
poznd zakladné pravidld prace s Internetom,
chape zakladné autorské prava pri kopirovani textu,
obrazkov, hier, CD...
poznda mozZnosti uplatnenia pocitaca v beznom Zivote,
4 .ROCNIK

VZDELAVACI STANDARD

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

najst, odhalit a opravit chyby pri GUprave obrazkov aj
animacii
najst, odhalit a opravit chyby pri Uprave obrazkov aj
animacii

vie sa orientovat v prostredi jednoduchého grafického
editora

vie porovnat dva grafické editori

vie samostatne pracovat s jednotlivymi nastrojmi v
grafickom editore

vie samostatne, ale i podla ndvodu nakreslit obrazok s
vyuZitim nastrojov

vie samostatne s obrazkom pracovat a pouzivat operacie
(kopirovanie, prilepenie, otacanie, prevratenie)

vie nakreslit obrazok pomocou geometrickych tvarov

vie vytvorit menovku, pribeh, obrazkové vysvedéenie,
rozpravku

Pojmy: oblast, animacia

Vlastnosti a vztahy: animécia ako postupnost
obrazkov,

Procesy: spustenie a zastavenie animacie,
krokovanie a prepinanie medzi obrazkami animacie,
kreslenie obrazkov animacie,

Zrucénosti pri kresleni v grafickom prostredi
a spracovavanie grafickych informacii

Zaklady kreslenia v grafickom prostredi (kreslenie volnou
rukou)

Pouzivanie jednoduchych néstrojov (ceruzka, Stetec,
guma, paleta, vypln, peciatky a pod.)
Kombindcia textu a obrdzka

Uprava obrazkov (kopirovanie, otacanie)
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Reprezentacie a nastroje — praca s textom

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e zasifrovat a rozsifrovat text podla jednoduchych
pravidiel (reprezentovat znaky a slovad)

Pojmy: znaky ako pismena, Cislice, Specialne znaky
a symboly,

formatovanie textu, pismo + typ, velkost, hribka

a farba pisma (t.j. zvyraznenia), zarovnanie odseku,
text ako postupnost znakov

Procesy: pisanie na klavesnici, opravovanie,
mazanie, vymena slov, vkladanie obrazkov (cez
schranku), vloZenie a odstranenie medzery(z
chybného textu)

Reprezentacie a nastroje — praca s pribehmi

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e poutzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu
pribehov
e vytvorit komix

Pojmy: snimka

Vlastnosti a vztahy: snimky a ich poradie

Procesy: vytvaranie pribehov, vloZenie novej snimky,
vloZenie textu, vloZenie obrdzka, spustenie

a zastavenie

tvorba jednoduchych projektov — vytvorenie komixu

Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e pouzit konkrétne nastroje na prehratie zvukov,
e poutzit konkrétne nastroje na prehratie videa

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehravac zvukov, video,
prehravac videa,

Vlastnosti a vztahy: hlasitost zvuku

Procesy: prehravanie, spustenie a zastavenie zvuku,
nastavenie hlasitosti, spustenie prehravania

a zastavenie videa,
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Reprezentacie a nastroje — informacie

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e zakddovat informaciu podla pokynov do konkrétnej
reprezentdcie,

e dekddovat informaciu z jednoduchych reprezenticii,

e zvolit si nastroj z danej skupiny nastrojov pre danu
konkrétnu situaciu, problém,

e vysvetlit ako funguje animdcia,

e vytvorit jednoducht animéciu v zosite, v poéitadi,
e kopirovat zabery,

e poufZit pri tvorbe animécie nastroj oblast,

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi
informacie, text a grafika

Tvorba jednoduchych projektov — vytvorenie,
jednoduchej animacie,

kopirovanie zaberov,

spustenie a zastavenie animacie,

pouzivanie nastroja oblast pri tvorbe animacie,

Reprezentacie a nastroje — Struktury

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e orientovat sa v jednoduchej Strukture — vyhladat
a ziskavat informacie z jednoduchej struktury podla
zadanych kritérii,

e organizovat informacie do Struktur — podla zadania
vytvarat jednoduché struktury ddajov, podla

konkrétnych jednoduchych pravidiel manipulovat so

Struktdrami Gdajov,
e interpretovat Udaje zo Struktur — prerozpravat

informdcie z jednoduchej struktdry vlastnymi slovami,

Pojmy: postupnost, tabulka (v zmysle frekvencna

a kédovacia tabulka, slovnik, mriezka), riadok, stfpec
Vlastnosti a vztahy: poradie objektov, pozicia

v postupnosti, pozicia objektov v tabulke, vyznam
postupnosti a tabulky,

Procesy: praca s grafovymi Struktdrami (s mapou,
labyrintom, sietou), zapisovanie, vyhladavanie

v jednoduchej Strukture

Vyhladavanie informdcii z preddefinovanych (uz
vytvorenych) tabuliek a grafov
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Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e pozit nastroje na prezeranie webovych stranok,
e ziskat informéacie z webovych stranok

® vie napisat v sprdvnom tvare internetovu adresu webovej
stranky

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliadac
Vlastnosti a vztahy: adresa stranky identifikuje
konkrétnu stranku a savisi s jej obsahom

a zobrazenim, odkazy ako prepojenia na webové
stranky a subory, prehliadac¢ ako ndstroj na
zobrazovanie webovych stranok,

Procesy: orientacia na webovej stranke, medzi
webovymi strankami, pouzivanie odkazov na iné
webové stranky, ndvrat na predchadzajicu
navstivenu stranku

prezeranie vhodnych zaujimavych webovych stranok

Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na webe

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e chdpe sp6sob a mechanizmy vyhladavania informdcii na
internete,

e chdpe sposob definovania klfucového slova,

e vyhladavanie podla klucového slova,

e uvedomuje si bezpecnostné rizika pri praci s internetom,

e vie vybrat potrebné informacie,

Vyhladdavanie informacii na internete.
Vyber informdcii.

Bezpecnost na internete.

Komunikacia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikaciu

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e dokaZe spravne posielat a prijat jednoduchy list,

® vie sa bezpecne a eticky spravat v e-mailovej komunikacii,

e pouzivat elektronickd postu,
e spravne posielat a prijimat jednoduché listy,
e poznat e-mailové adresy rodi¢ov a kamaratov

Postovy program.
E-mailovd adresa.

Detské webové stranky (rozpravky, obrazky), on-line hry,

Internet a komunikacia
ochrana sukromia, riziko, bezpeénost
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Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e navrhnut rieSenie, vyjadrit plan riesenia,

e rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia
(vyroku),

e vybrat prvky alebo moznosti podla pravdivosti
tvrdenia,

e uvazZovat o roznych rieseniach,

e dokaze tvorit podla postupu, ndvodu, receptu

e dokéze sam vytvorit navod,

e rieSi jednoduchych algoritmy v detskom programovacom
prostredi,

e logické hry

Vlastnosti a vztahy: pravda — nepravda, plati —
neplati, ano/alebo/nie (neformalne),

Procesy: idea sekvencie prikazov, rozhodovanie
a pravdivosti tvrdenia

Postup, navod, recept.

Skladanie podla navodov (stavebnice, hlavolamy,
origami),

skladanie podla navodov (stavebnice, hlavolamy)
Zapis/vytvorenie postupu, receptu, navodu.

Riesenie jednoduchych algoritmov v detskom
programovacom prostredi (kreslenie obrazkov, pohyb
animovanych obrazkov)

Algoritmické rieSenie problémov — interaktivne zostavovanie rieSenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

o riesit problém priamym riadenim vykonavatela (napr.
robot, korytnacka),

e aplikovat elementarne prikazy daného jazyka (zo
slovnika prikazov) na riadenie vykonavatela

e vyuzit moZnosti IKT pri riedeni uloh v ramci projektového
vyucovania, pri prezentovani projektov, vytvaranie
prezentdcii vo vhodnom softvéri na rozne témy

Vlastnosti a vztahy: priamy prikaz — akcia
vykonavatela

Procesy: riadenie vykonavatela v priamom reZime,
pouzivat jazyk vykonavatela,

Detsky programovaci jazyk

Prezentacia v MS Power Point

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

o riesit problém skladanim prikazov do postupnosti,

e doplnit, dokoncit, modifikovat rozpracované riesenie,
e interpretovat postupnost prikazov,

e vyhladat chybu v postupnosti,

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost
prikazov,

Vlastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz/poradie
prikazov a vysledok,
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Procesy: zostavenie a upravenie prikazu/prikazov,
vyhodnotenie postupnosti prikazov

Detsky programovaci jazyk

Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e realizovat navod, postup, algoritmus riesenia ulohy —
interpretovat ho, krokovat riesenie, simulovat ¢innost
vykonavatela

Procesy: krokovanie

Detsky programovaci jazyk

Algoritmické rieSenie problémov — hl'adanie, opravovanie chyb

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:

o vyhladat chybu vo vysledku po vykonani algoritmu,
e ndjst a opravit chybu v ndvode, v zapise riesenia,
e diskutovat o svojich rieseniach,

Vlastnosti a vztahy: chyba ako zly vysledok, chyba
v ndvode
Procesy: rozpoznanie chyby,

Detsky programovaci jazyk

Softvér a hardvér — praca so subormi a prieCinkami

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e uloZit produkt do stiboru podla pokynov,
e otvorit rozpracovany produkt zo stiboru podla
pokynov

e minimalizovat a maximalizovat okno,

e vytvorit novy priecinok so svojim menom

e ulozit subor (obrazok) do priecinka,

e pomenovat, premenovat, pracovat s dvoma oknami—
kopirovanie z jedného do druhého

e pracovat s CD a USB,

e spustit hry a hudby z CD, ukladanie a prenasanie
informacii pomocou USB kluca

Pojmy: subor, priecinok

Vlastnosti a vztahy: v stibore je ulozeny nejaky
obsah, rozne typy stborov pre rézne typy informacii
(subor s obrazkom, subor s textom)

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov
Zakladné zrucnosti pri praci so subormi a priecinkami
meno suboru, vytvaranie priecinkov, ukladanie do
priecinkov,

Vytvaranie priecinkov, ukladanie siborov do priecinkov,

CD, DVD, USB
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Softvér a hardvér — praca v operacnom systéme

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e spustit program/aplikaciu, ukondit beziacu aplikaciu

a otvorit v nej dokument,
e prihlasit sa a odhlasit sa z programu/aplikacii

e poznat na zékladnej Grovni aplikacie : Word, Excel,

Power Point,
e spustit a orientovat sa v prostredi edukaéného
programu

Pojmy: aplikacia, okno, ikona, pracovna plocha,
Vlastnosti a vztahy: ikona ako reprezentdcia
programu alebo dokumentu

edukacné programy na CD

Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e dokaZe s pomocou uditela pracovat s tladiarriou
a skenerom,

e dokéze ulozit informdcie na pamatovy klu¢,

e dokaZe vytvorit sibor a pomenovat ho,

e dokaZe pracovat s digitalnym fotoaparatom, pouzit
mikrofdn, sldchadlg,

Vlastnosti a vztahy: rozna funkénost kldvesov
Tlaciaren, skener,

CD, USB — pamatovy klu¢,

CD mechanika.

Ukladanie informacii.

Subor, meno suboru.

Digitalny fotoaparat.

Mikrofén, sluchadla.

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e rozlisit e-mailovi a webovi adresu

e pozna vyuzitie informacnych technolégii v skole,
e ovldda edukacné programy réznych predmetov,
e vie vyhladat a ovladat vhodné edukacéné

e programy,

e dokaZe spravne poufit heslo pocitaca,

Vlastnosti a vztahy: internet ako celosvetova poditacova
siet

Informacné technoldgie v Skole (edukacné programy,
komunikacia).

VyuZzitie komunikacnych moznosti IKT v Skole.
Objavovanie a vyuZivanie roznych typov edukacnych
programov pre rézne predmety.

Bezpecnost pocitaca, spravne pouZivanie hesiel.
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Informacéna spoloénost — bezpeénost a rizika

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e pozna zakladné pravidlad prace s Internetom,
e chdpe zdkladné autorské prava pri kopirovani textu,
obrazkov, hier, CD...

®  poznd mozZnosti uplatnenia pocitaca v beznom Zivote,

e  Zakladné pravidld prace na Internete
e  MozZnosti uplatnenia pocitaca v Zivote

e Bezpecnost, hesla

Informacéna spoloénost — digitalne technolégie v spoloénosti

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

o diskutovat o digitalnych technoldgiach, o ich kladoch
i zaporoch

e diskutovat o vyuziti konkrétnych nastrojov digitalnych
technoldgii pri uéeni sa inych predmetov, diskutovat
aj o tom, ako pomahaju ucitelovi - ako pomahaju
Ziakovi.

Pojmy: hry, filmy, hudba

Vlastnosti a vztahy: digitalne technolégie okolo nas
(aj napriek tomu, Ze na prvy pohlad nevyzeraju ako
zariadenia s procesorom), digitalne technoldgie ako
nastroje na komunikaciu, digitalne technolégie
doma, v skole,

Procesy: pouZivanie ndstrojov na vlastné ucenie sa,
zabavu a spoznavanie

Informaéna spoloc¢nost — legalnost pouzivania

Vykonovy standard

Obsahovy standard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:

e diskutovat o principoch dodrziavania zakladnych
autorskych prav
e Zakladné pravidla prace na Internete

e Moznosti uplatnenia pocitaca v Zivote

Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho vztah
k autorovi, dielu a pouZitiu

Procesy: legalnost a nelegalnost pouzivania
informacii (obrazky, hudba, filmy)

poznd zakladné pravidla prace s Internetom,

chape zakladné autorské prava pri kopirovani textu,
obrazkov, hier, CD...

poznd moznosti uplatnenia pocitaca v beznom Zivote,
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STRATEGIE VYUCOVANIA:

Pri volbe vyucovacich metdéd a foriem prihliadame na obsah vyucovania, na individualitu Ziakov a
klimu triedy tak, aby boli splnené stanovené ciele a rozvijali sa kli¢ové kompetencie Ziakov pre dany
predmet.
Pri vyucbe informatickej vychovy vyuzivame najma:

e riadeny rozhovor (aktivizovanie poznatkov a skisenosti Ziakov)

e vyklad ucitela

e problémova metdda (uputanie pozornosti prostrednictvom nastoleného problému)

e rozpravanie (vyjadrovanie skusenosti a aktivne pocuvanie)

e demonstracnd metdda (demonstracia s vyuzitim dataprojektoru, interaktivnej tabule)

e prezentacna metdda (prezentdcia s vyuzitim dataprojektoru, interaktivnej tabule)

e kooperativne vyucovanie (forma skupinového vyucovania — napr. vo dvojiciach)

e heuristickda metdda (ucenie sa rieSenim problémov)

e samostatnd praca Ziakov (s pracovnym listom, s pocitacom, s internetom)

e projektové, zazitkové vyucovanie

e timova prdaca vo dvojiciach, skupinach pri tvorbe projektov

Vyucovanie prebieha v pocitacovej ucebni, pripadne v triede.

KRITERIA HODNOTENIA:

Na hodnotenie predmetu vychadzame s Metodického pokynu ¢. 22/2011na hodnotenie Ziakov zakladnej skoly,
ktoré schvalilo MS SR pod &.: 2011-3121/12824:4-921 s platnostou od 1.5.2011. Informaticki vychovu
klasifikujeme. Hodnotit Ziaka a nasledne klasifikovat musime komplexne, na principe individudlneho pristupu k
osobnosti a hladat u Ziaka iba dobré veci. Rozvijame u Ziakov spravne sebahodnotenie i hodnotenie navzajom.
Pri hodnoteni a klasifikacii Ziaka posudzujeme ziskané kompetencie v sulade so Skolskym vzdelavacim

programom.
UCEBNE ZDROJE:
Materidlne
Ucebnica ucebné DalSie zdroje
prostriedky
Ucebnice Program Drawing for Children, Prezentacie v Power Pointe
Logomotion
A. Blaho, L. Salanci, M. Chalachanova, Pracovné listy vytvorené v Gimpe
L. Gabajova: Program Skicar
Edukacné DVD a CD (Ferdova
Informaticka vychova pre 2. roénik 2§, | Program Baltik matematika, Detsky kutik a iné)
Aitec, 2010
www.alik.cz
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http://www.alik.cz/

M. Chalachanova:
V kralovstve pocitacov
(Pracovny zosit pre 1. stupen)

Bratislava, MAPA Slovakia Plus, s.r.o.
2008

M. Mosna: Pracovny zoSit z
informatickej vychovy pre 2.roénik 2§

Martina Mosna — Zuzana S¢asna:
Informaticka vychova pre 3. roénik 28

— pracovna ucebnica

M. Mosnd — Z. S¢asna Informaticka
vychova pre 4. roénik Z5 — pracovna
ucebnica

www.rexik.zoznam.sk

www.infovekacik.infovek.sk

www.zborovna.sk

www.ovce.sk

www.autoskolak.sk

Zodpovedna: Mgr. Zuzana Vozarova
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